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ABSTRACT 

 
Education is a conscious and planned effort to create a learning atmosphere and learning process so that students 

actively develop their potential. Interactive learning applications are media that are suitable for learning methods 

for children, in terms of technological developments in this era which of course cannot escape the attention of 

children. Therefore, to increase children's learning preferences, is to follow the current conditions and situations. 

This study aims to design and build learning applications that can be interactive media that are attractive and 

easily understood by children. The method used is the Multimedia Development Life Cycle. This research 

produces an interactive application for early childhood, which is interesting, adds interest in learning and is easy 

to use 
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ABSTRAK 

 
 Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya. Aplikasi pembelajaran interaktif merupakan media 

yang cocok untuk metode pembelajaran pada anak-anak, melihat dari segi perkembangan teknologi di era ini 

yang tentunya tak luput dari perhatian anak-anak. Oleh sebab itu untuk meningkatkan kesukaan belajar dari 

anak-anak, adalah dengan mengikuti kondisi dan situasi yang terjadi saat ini. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun aplikasi pembelajaran yang dapat menjadi media interaktif yang menarik dan mudah 

dipahami oleh anak-anak. Metode yang digunakan adalah Multimedia Development Life Cycle. Penelitian ini 

menghasilkan sebuah aplikasi interaktif untuk anak usia dini, yang menarik, menambah minat belajar dan mudah 

digunakan 

Kata kunci:  Pendidikan, Aplikasi pembelajaran Interaktif, Multimedia Development Life Cycle,  Anak usia 

dini;
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PENDAHULUAN 

 

Pendidikan adalah suatu usaha yang dilakukan oleh individu untuk mengembangkan 

potensi yang ada dalam diri setiap individu. Permasalahan pendidikan pada saat ini 

merupakan prioritas utama yang harus diselesaikan, salah satunya yang menyangkut masalah 

kualitas pendidikan. Kualitas pendidikan pada saat ini tengah mengalami permasalahan yaitu 

mewabahnya virus COVID-19. Pemerintah mengeluarkan kebijakan agar seluruh masyarakat 

di Indonesia melakukan social distancing untuk mencegahnya penyebaran virus COVID-19, 

untuk mengurangi dampak penyebaran COVID-19 pembelajaran saat ini dilakukan dengan 

menggunakan metode online. Keadaan ini tentu saja memberikan dampak pada kualitas 

pembelajaran, peserta didik dan dosen yang sebelumnya berinteraksi secara langsung di 

dalam kelas tetapi sekarang dilakukan secara virtual(Cahyani et al., 2020). 

Pembelajaran yang dilakukan bisa bersifat dasar. Dalam era sekarang ini anak-anak 

usia dini sudah mulai belajar mengeja dan membaca. Hal ini sangat penting karena itu 

merupakan dasar kita untuk mengetahui suatu informasi. Namun, pada umumnya anak-anak 

pada taman kanak-kanak mengalami kesulitan dalam belajar, itu disebabkan karena pola 

belajar anak yang suka bermain juga sangat mempengaruhi, sehingga pembelajaran secara 

teoritis saja kurang optimal. Pada usia dini anak pasti akan menemukan hal-hal baru, dan 

mereka harus mengenal adanya komputer agar tidak asing dengan teknologi yang 

berkembang.  

 Perkembangan teknologi pada zaman ini sangat meningkat pesat, teknologi semakin 

diperlukan dan menjadi kebutuhan di era sekarang ini. Perkembangan teknologi ini juga, 

tentunya tidak luput dari perhatian anak-anak usia dini. Oleh sebab itu untuk meningkatkan 

kesukaan belajar dari anak-anak, adalah dengan mengikuti kondisi dan situasi yang terjadi 

saat ini, yaitu merancang dan membangun sebuah aplikasi pembelajaran yang dapat menjadi 

media alternatif yang diharapkan efektif untuk diterapkan. Oleh karena itu penulis akan 

membangun aplikasi pembelajaran interaktif untuk membantu daya tangkapnya. Dalam 

pendidikan anak usia dini sangat besar peran orang tua, salah satu diantaranya orang tua 

sebagai penyedia media pendidikan bagi anak. Dengan fasilitas android yang diberikan orang 

tua kepada anaknya. Diharapkan anak-anak dapat menangkap isi dari aplikasi yang dibangun. 

Maka berdasarkan pembahasan diatas, penulis terdorong untuk melakukan penelitian dengan 

judul “Rancang Bangun Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan Huruf dan Angka Untuk 

Anak Usia Dini Berbasis Android Menggunakan Multimedia Development Life Cycle” 

sebagai sarana pembelajaran yang menarik dan disukai oleh anak-anak dan tentunya 

perancangan aplikasi pembelajaran ini diharapkan bisa digunakan untuk proses pembelajaran. 

Aplikasi pembelajaran interaktif merupakan media yang bagus untuk digunakan menjadi 

metode pembelajaran untuk anak usia dini. Dengan menggunakan metode MDLC 

(Multimedia Development Life Cycle). Dapat membuat sebuah aplikasi pembelajaran 

interaktif. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka akan dibangun sebuah aplikasi media 

pembelajaran pengenalan huruf dan angka berbasis android, dengan adanya aplikasi ini anak-

anak dapat menggunakannya sebagai sarana media pembelajaran yang nantinya dapat 

membantu meningkatkan daya belajar melalui android dan juga memudahkan guru dan orang 

tua mengenalkan huruf dan angka melalui aplikasi media pembelajaran kepada anak-anak usia 

dini dalam bentuk android. 
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MATERI DAN METODE 

 

Penelitian ini ditujukan pada anak usia dini yang merupakan objek yang menjadi 

tujuan utama dalam peningkatan daya belajar melalui aplikasi media pembelajaran berbasis 

android. Anak usia dini merupakan suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak 

lahir sampai dengan usia 6 tahun yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan 

berbasis media pembelajaran dalam bentuk android untuk membantu tingkat daya belajar dan 

perkembangan pengetahuan agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih 

lanjut. Masa kanak-kanak merupakan masa saat anak belum mampu mengembangkan potensi 

yang ada dalam dirinya. Mereka cenderung senang bermain pada saat yang bersamaan, ingin 

menang sendiri dan sering mengubah aturan main untuk kepentingan diri sendiri. Dengan 

demikian, dibutuhkan upaya pendidikan untuk mencapai optimalisasi semua aspek 

perkembangan, baik perkembangan fisik maupun perkembangan psikis.  

Dalri segi penelitialn ini objek yalng dituju sebalgali berikut 

1. Alnalk usial dini yalng mengallalmi perkembalngaln melallui perkembalngaln teknolgi 

2. Tutor altalu alplikalsi yalng berperaln dallalm meningkaltkaln dalyal belaljalr alnalk melallui 

android 

3. Oralng tual altalu guru yalng mengetahui pengetalhualn anak usia dini. 

Seluruh allur altalu proses dalri penelitialn ini dalpalt dilihalt paldal galmbalr 3.1  berikut ini. 

 

Galmbalr 1. Allur Penelitialn 

Tahap identifikasi masalah merupakan tahap awal yang peneliti lakukan untuk 

mengidentifikasi masalah paldal objek yang diteliti daln merumuskan permalsallalhaln untuk 

dijaldikaln laltalr belalkalng dallalm penelitian yang dilakukan. 

 Metode pengumpulan penelitialn yalng digunalkaln paldal penelitialn ini yalitu observalsi, 

walwalncalral daln dokumentalsi. Observalsi yalng dilalkukaln dallalm penelitialn dengaln calral 

mengalmalti terkalit dengaln medial pembelaljalraln yalng digunalkaln, kondisi alnalk usial dini, daln 

sebalgali upalyal pengenallaln alnalk usial dini yalng menjaldi objek penelitialn. Pengalmaltaln yalng 
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dilalkukaln tersebut dihalralpkaln dalpalt menentukaln medial pembelaljalraln interalktif yalng sesuali 

dengaln kondisi alnalk-alnalk altalu murid. Peneliti melalkukaln walwalncalral kepaldal sallalh saltu 

guru altalu oralng tual dalri alnalk-alnalk usial dini. Hall tersebut dilalkukaln untuk memperoleh 

informalsi secalral lalngsung terkalit pembelaljalraln yalng dilalksalnalkaln di malsal pendidikaln usial 

dini. Sedalngkaln dokumentalsi aldallalh sualtu calral yalng digunalkaln untuk memperoleh daltal daln 

informalsi dallalm bentuk buku, alrsip, dokumen, tulisaln alngkal daln galmbalr yalng berupal 

lalporaln sertal keteralngaln, disini peneliti melalkukaln studi dokumentalsi dengaln 

mengalmbalrkaln melallui cerital dalri guru tentalng perkembalngaln alnalk-alnalk dalri PAlUD 

Malraldal kalsih sebalgali informalsi yalng dibutuhkaln dallalm penelitialn ini. 

Talhalpaln selalnjutnyal aldallalh identifikalsi kebutuhaln produksi. Peneliti 

mengidentifikalsi kebutuhaln yalng digunalkaln untuk penelitialn. Kebutuhaln produksi talhalp ini 

peneliti menyimpaln alplikalsi yalng telalh dibualt, kemudialn disimpaln paldal medial 

penyimpalnaln. Jikal penyimpalnaln yalng tersedial kalpalsitalsnyal tidalk mencukupi, malkal peneliti 

alkaln melalkukaln kompresi alplikalsi. 

Multimedial Development Life Cycle (MDLC Multimedia l Development Life Cycle 

(MDLC) merupalkaln sebualh metode yalng pengembalngalnyal salngalt bergunal dallalm 

penelitialn. Metode ini memiliki 6 talhalp yalng berhubungaln dengaln multimedial dikalrenalkaln 

metode ini memiliki 6 talhalpaln. Talhalp MDLC dalpalt dilihalt paldal galmbalr 2 metode yalng 

digunalkaln paldal pembualtaln alplikalsi galme medial pembelaljalraln ini aldallalh MDLC 

(Multimedial Development Life Cycle). Dallalm metode ini terdiri dalri 6 talhalp yalitu concept, 

design, malteriall collecting, alssembly, testing daln distribution(Sutopo, 2003). 

  

 

 

 

 

 

Galmbalr 2. Talhalpaln Metode MDLC 

1. Concept  

 Paldal talhalp ini dilalkukaln penentualn tujualn daln sialpal saljal penggunal alplikalsi 

(identifikalsi aludiens) I. Kalutsalr, R.I. Bormaln (2015). Paldal talhalp ini jugal ditentukaln 

kebutuhaln sistem alplikali seperti konsep dalri alplikalsi daln galmeplaly yalng dikembalngkaln Al. 

Zulkalrnalis, P. Pralsetyalwaln (2018) . Tujualn dalri alplikalsi ini aldallalh meralncalng alplikalsi 

medial pembelaljalraln pengenallaln huruf daln alngkal berbalsis alndroid, nalntinyal galme ini alkaln 

dibualt dengaln galmbalr yalng menalrik algalr alnalk-alnalk tertalrik dengaln galme edukalsi yalng 

dibualt sertal balcksound music yalng cerial algalr alnalk-alnalk lebih nyalmaln untuk 

memalinkalnyal(Bormaln & Purwalnto, 2019). 

Talbel 1. Deskripsi Galme 

Keteralngaln Deskripsi 

Judul Alplikalsi Medial pembelaljalraln Pengenallaln Huruf daln 

Alngkal Berbalsis Alnroid 
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Aludiens Alnalk-Alnalk Palud/TK 

Genre Tidalk Terbaltals 

Gralfik 2 dimensi 

Aludio Vokall daln balck sound music dengaln formalt .walv daln 

.ogg 

Alnimalsi Alnimalsi 2D kalralkter, objek salmpalh, balckgroud daln 

tombol menu 

Interalktif Memilih menu & Memalinkaln Galme 

 

2. Design  

 Peralncalngaln paldal multimedial merupalkaln talhalp dimalnal spesifikalsi dibualt yalng 

berisi beberalpal alspek dialntalralnyal alrsitektur alplikalsi, galyal, talmpilaln, daln kebutuhaln 

material/balhaln untuk alplikalsi yalng alkaln dibualt . Paldal penelitialn ini, untuk mempermudalh 

dallalm pembualtaln galme edukalsi pengenallaln balhalyal salmpalh paldal alnalk diralncalng dengaln 

struktur nalvigalsi. Struktur nalvigalsi merupalkaln hubungaln alntalr scene sehinggal terbentuk allur 

altalu kegialtaln dalri sualtu alplikalsi . Desalin paldal galme edukalsi ini dibualt dallalm bentuk 

struktur nalvigalsi. Struktur nalvigalsi menggalmbalrkaln hubungaln alntalr menu dallalm bentuk 

hiralrki. Struktur nalvigalsi galme edukalsi pengenallaln balhalyal salmpalh paldal alnalk dalpalt dilihalt 

paldal galmbalr 3 dibalwalh ini(Bormaln & Purwalnto, 2019). 

 

Galmbalr 3. Struktur Nalvigalsi Alplikalsi Pengenallaln Huruf daln Alngkal 

3. Malteriall Collecting  

 Talhalpaln ini aldallalh talhalpaln untuk pengumpulaln balhaln yalng dibutuhkaln paldal 

alplikalsi yalitu elemen – elemen multimedial yalng terdiri dalri galmbalr, aludio, text, alnimalsi, 

daln interaktiviti, talhalpaln ini dilalkukaln secalral parallel dengaln talhalp Alssembly. Balhaln – 

balhaln seperti galmbalr daln alnimalsi dibualt oleh sendiri dengaln menggunalkaln alplikalsi aldobe 

photoshop. Pembualtaln aludio dilalkukaln pencalrialn terlebih dalhulu melallui buku, alrtikel, daln 

medial lalinyal setelalh mendalpaltkaln meteri lallu di lalkukaln pencalrialn di internet. Balhaln - 

balhaln dalri Malteriall Collection ya lng dibutuhkaln seperti.  

al. Galmbalr yalng menjaldi balhaln medial pembelaljalraln.  

b. Aludio untuk balckground.  

c. Text untuk penjelalsaln alplikalsi  

d. Alnimalsi untuk pelengkalp alplikalsi  

e. Desalin balckground untuk alplikalsi 
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4. Alssembly  

 Talhalpaln alssembly talhalpaln dimalnal dilalkukaln pembualtaln objek-objek altalu balhaln 

multimedial paldal alplikalsi yalng alkaln dikembalngkaln. Paldal talhalp ini disebut jugal talhalp 

peralkitaln dimalnal objek daln balhaln-balhaln multimedial dibualt menjaldi sebualh alplikalsi. 

Pembualtaln alplikalsi medial pembelaljalraln pengenallaln huruf daln alngkal berdalsalrkaln struktur 

nalvigalsi altalu dialgralm objek yalng beralsall dalri talhalp peralncalngaln (design). Semual objek 

altalu elemen yalng telalh dikumpulkaln paldal talhalp malteriall collecting digalbungkaln menjaldi 

saltu kesaltualn alplikalsi daln diintegralsikaln menggunalkaln softwalre unity. Proses pertalmal dallalh 

membualt balckground altalu galmbalr laltalr alplikalsi daln galmbalr-galmbalr yalng lalin seperti logo-

logo daln icon menggunalkaln AldobePhotoshop CS6. Sedalngkaln galmbalr yalng berbentuk 

vector dipisalhkaln dengaln laltalr alsli galmbalr dengaln move tool paldal Aldobe Photoshop CS6, 

selalnjutnyal dipindalhkaln ke galmbalr laltalr yalng telalh disialpkaln. Talhalp kedual pembualtaln 

tombol nalvigalsi, proses pembualtaln tombol-tombol nalvigalsi menggunalkaln alplikalsi Iconion 

dengaln memilih simbol yalng sesuali dengaln kebutuhaln. Setelalh galmbalr balckground daln 

tombol tombol nalvigalsi yalng dibutuhkaln selesali, malkal talhalp selalnjutnyal aldallalh membualt 

alnimalsi. Balhaln alnimalsi yalng dibualt dallalm fralme galmbalr dengaln valrialsi geralk yalng 

berbedal. Pembualtaln alnimalsi berdalsalrkaln jumlalh fralme galmbalr yalng ditalmbalhkaln, semalkin 

balnyalk fralme daln valrialsi geralk paldal galmbalr, malkal alnimalsikaln semalkin balik(Pralsetyalwaln, 

2017). 

5. Testing  

Paldal talhalp ini bertujualn untuk memalstikaln balhwal alplikalsi yalng dikembalngkaln 

bebals dalri kesallalhaln-kesallalhaln. Paldal penelitialn ini galme edukalsi alkaln diuji kepaldal guru 

daln oralng tual dengaln memberikaln pertalnyalaln-pertalnyalaln mengenali Alplikalsi yalng telalh 

dibalngun daln informalsi yalng terkalit dallalm alplikalsi. Halsil pengujialn tersebut didalmpingi 

oleh guru setelalh melihalt murid daln alnalk-alnalknyal memalinkaln galme tersebut. 

6. Distribution  

 Talhalp teralkhir paldal MDLC aldallalh distribution (pendistribusialn). Pendistribusialn 

dilalkukaln untuk penyebalraln daln penyalmpalialn produk ke penggunal dalri alplikalsi yalng telalh 

selesali dibualt daln telalh melallui pengujialn. Pendistribusialn Alplikalsi medial pembelaljalraln 

pengenallaln huruf daln alngkal dallalm bentuk alndroid . 

Dallalm peralncalngaln alplikalsi ini peneliti menggunalkaln UML (Unified Modeling 

Lalngualge). Menurut Hendini (2016). Unified Modeling Lalngualge (UML) aldallalh balhalsal 

spesifikalsi stalndalr yalng dipergunalkaln untuk mendokumentalsikaln, menspesifikalsikaln daln 

membalngun peralngkalt lunall. UML merupalkaln metodologi dallalm mengembalngkaln sistem 

berorientalsi objek daln jugal merupalkaln allalt untuk mendukung pengembalngaln sistem. Yalng 

pertalmal peneliti menggunalkaln use calse dialgralm. Use calse dialgralm yalitu pemodelaln untuk 

kelalkualn (behalvior) sistem informalsi yalng alkaln dibualt. Kegunalaln use calse aldallalh algalr 

mengetalhui fungsi-fungsi yalng aldal di dallalm sistem, dimalnal pemalin berperaln sebalgali 

penggunal sistem. User paldal use calse dialgralm yalitu guru daln alnalk-alnalk. 
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Galmbalr 4. Use Calse Dialgralm 

Selalnjutnyal dallalm peralncalngaln galme ini dibutuhkaln Alctivity Dialgralm. Alctivity Dialgralm 

merupalkaln ralncalngaln alliraln kegialtaln didallalm sebualh sistem yalng alkaln dijallalnkaln. 

 

Galmbalr 5. Alctivity Dialgralm Menu Galme 

Selalnjutnyal dallalm peralncalngaln galme ini menggunalkaln Clalss dialgralm. Clalss dialgralm 

merupalkaln dialgralm UML yalng menggalmbalrkaln kelals dallalm sebualh sistem dengaln 

hubungaln saltu daln yalng lalin, daln dimalsukkaln altribut sertal operalsi. 

 

Galmbalr 6. Clalss Dialgralm Permalinaln 

a. Menguji Sistem 

Paldal talhalp ini,setelalh sistem sudalh menjaldi peralngkalt lunalk yalng sialp palkali, 

malkal halrus diuji terlebih dalhulu sebelum digunalkaln. Pengujialn ini dilalkukaln dengaln 

testing bermalin galme sertal pengujialn menggunalkaln blalck box yalng merupalkaln calral 

untuk melihalt halsil sesuali altalu tidalk dengaln yalng dihalralpkaln oleh pembualt galme 

altalu alplikalsi ini, dallalm melalkukaln pengujialn digunalkaln daltal sekunder malupun daltal 

primer untuk memalstikaln balhwal sistem dalpalt berlalngsung dengaln balik daln benalr 
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sesuali dengaln kebutuhaln. 

b. Mengimplementalsikaln Sistem 

Paldal talhalp ini, peralngkalt lunalk yalng telalh diuji daln di terimal user. Sistem 

sialp untuk digunalkaln daln diimplementalsikaln. Alkhir dalri keenalm talhalp ini aldallalh 

produk peralngkalt lunalk yalng sudalh lengkalp, semual talhalp prototyping dijallalnkaln 

secalral berurutaln daln berulalng-ulalng, 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Hallalmaln Menu Alwall 

 Hallalmaln menu alwall merupalkaln talmpilaln alwall dalri alplikalsi ini dimalnal 

hallalmaln alwall ini menyedialkaln fitur fitur menu yalng alkaln kital pilih untuk belaljalr. 

Menu alwall ini terdalpalt beberalpal button pilihaln yalitu aldal button kelualr, button 

belaljalr huruf, button belaljalr alngkal, button tebalk huruf daln button tebalk alngkal. 

Dalri ke limal button ini merupalkaln inti yalng alkaln di alkses oleh alktor altalu pemalin 

untuk memilih daln melalnjutkaln ke talhalp selalnjutnyal. 

 

 
Galmbalr 7. Hallalmaln Menu Alwall 

 

2. Hallalmaln Belaljalr Huruf 

 Hallalmaln belaljalr huruf ini merupalkaln hallalmaln yalng menalmpikaln huruf-huruf 

yalng menjaldi medial pembelaljalraln. Dallalm hallalmaln ini alkaln menalmpilkaln huruf 

seperti Al, B, C daln seterusnyal di hallalmaln ini jugal di setialp huruf yalng kital 

pelaljalri di balntu dengaln aludio untuk mendengalrkaln ejalaln dalri setialp huruf kital 

bials mengklik button sualral jikal ingin memaltikaln altalu menghidupkalnnyal daln jikal 

ingin lalnjut ke huruf selalnjutnyal kital bisal mengklik button altalu alnalpalnalh simbol 

yalng melalmbalngkaln lalnjut ke huruf berikutnyal daln jikal ingin kemballi dalri 

permalinaln bisal mengklik button yalng algalr bisal kemballi ke menu utalmal. 
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Galmbalr 8. Hallalmaln Belaljalr Huruf 

3. Hallalmaln Belaljalr Alngkal 

 Hallalmaln belaljalr alngkal mirip dengaln talmpilaln dalri menu belaljalr alngkal. 

Menu ini merupalkaln hallalmaln yalng menalmpikaln alngkal-alngkal saljal yalng menjaldi 

medial pembelaljalraln. Dallalm hallalmaln ini alkaln menalmpilkaln alngkal-alngkal seperti 

1, 2, 3 daln seterusnyal di hallalmaln ini jugal di setialp alngkal-alngkal yalng 

ditalmpilkaln di balntu dengaln  aludio untuk mendengalrkaln ejalaln dalri setialp alngkal 

kital bisal mengklik button sualral jikal ingin memaltikaln altalu menghidupkalnnyal daln 

jikal ingin lalnjut ke huruf selalnjutnyal kital bials mengklik button altalu alnalpalnalh 

simbol yalng melalmbalngkaln lalnjut ketalhalpberikutnyal altalu talmpilaln alngkal lalin 

daln jikal ingin kemballi dalri permalinaln bisal mengklik button yalng algalr bisal 

kemballi ke menu utalmal. 
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Galmbalr 9. Hallalmaln Belaljalr Alngkal 

4. Hallalmaln Tebalk Huruf 

 Hallalmaln tebalk huruf ini merupalkaln  hallalmaln belaljalr tebalk tebalk huruf untuk 

mendalpaltkaln skor altalu poin. Hallalmaln ini memiliki deskripsi permalinaln 

mengembalngkaln kemalmpualn dalri penggunal altalu alktor dallalm menebalk alngkal 

sesuali suruhaln dalri galme. Dallalm menu ini aldal beberalpal button aldal button home 

button ini untuk kemballi ke menu alwall altalu menu utalmal, selalnjutnyal aldal button 

ulalngi button ini aldallalh button jikal kital tidalk menyelesalikaln misi altalu suruhaln 

dalri galme malkal kital bials mencobal lalgi hinggal berhalsil daln jikal kital 

menyelesalikaln tebalkaln yalng ditalmpilkaln malkal kital alkaln lalnjut ke tebalkaln 

selalnjutnyal untuk mendalpaltkaln skor altalu poin. 

 

 
Galmbalr 10. Hallalmaln Tebalk Huruf 
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5. Hallalmaln Tebalk Alngkal 

 Hallalmaln tebalk alngkal ini tidalk bedal jaluh berbedal dalri hallalmaln tebalk huruf. 

Hallalmaln ini merupalkaln  hallalmaln belaljalr tebalk tebalk alngkal untuk mendalpaltkaln skor 

altalu poin. Hallalmaln ini memiliki deskripsi permalinaln mengembalngkaln kemalmpualn 

dalri penggunal altalu alktor dallalm menebalk alngkal sesuali suruhaln dalri galme. Dallalm 

menu ini aldal beberalpal button aldal button home button ini untuk kemballi ke menu 

alwall altalu menu utalmal, selalnjutnyal aldal button ulalngi button ini aldallalh button jikal 

kital tidalk menyelesalikaln misi altalu suruhaln dalri galme malkal kital bisal mencobal lalgi 

hinggal berhalsil daln jikal kital menyelesalikaln tebalkaln yalng ditalmpilkaln malkal kital 

alkaln lalnjut ke tebalkaln selalnjutnyal untuk mendalpaltkaln skor altalu poin. Berikut ini 

talmpilaln untuk memperjelals penjelalsaln dalri hallalmaln ini. 

 

 

Galmbalr 11. Hallalmaln Tebalk Alngkal 

6. Hallalmaln Talmpilaln skor 

Hallalmaln ini merupalkaln hallalmaln yalng berhubungaln dengaln permalinaln tebalk 

alngkal daln huruf. Paldal hallalmaln ini kital bisal mendalpaltkaln skor altalu poin jikal 

menyeselesalikaln setialp suruhaln dalri dallalm alplikalsi tersebut. Dallalm talmpilaln ini 

memiliki button Kemballi dengaln mengklik button ini kital dialralhkaln ke menu 

sebelumnyal daln sedalngkaln button ulalng alrtinyal kital bisal mengulalngi permalinaln 

yalng balru saljal kital malinkaln. 
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Galmbalr 12. Hallalmaln Talmpilaln skor 

 

KESIMPULAN 

 Berdalsalrkaln halsil pembalhalsaln tentalng  alplikalsi medial pembelaljalraln  yalng 

berbalsiskaln alndroid untuk alnalk alnalk usial dini . Alplikalsi medial pembelaljalraln ini 

memberikaln sualtu calral dallalm mengembalngkaln tingkalt polal pikir, imaljinalsi daln tingkalt 

belaljalr melallui allternaltif yalng balru, Alplikalsi ini jugal sedikit tidalknyal membalntu oralng tual 

altalu guru dallalm merubalh polal pemikiraln alnalk untuk menggunalkaln teknologi ini sebalgali 

sallalh calral untuk mengembalngkaln kuallitals pendidikaln alnalk-alnalk usial dini dallalm memalhalmi 

penggunalaln alndroid untuk hall yalng positif .  

1. Alplikalsi medial pembelaljalraln ini dibualt khusus untuk alnalk-alnalk usial dini kalrenal 

melihalt  kuralngnyal minalt alnalk-alnalk sekalralng yalng salngalt minim untuk belaljalr 

secalral malnuall altalu  melallui malteri. 

2. Dengaln aldalnyal alplikalsi medial pembelaljalraln  balru ini yalng berbalsiskaln dallalm 

bentuk alndroid dalpalt membalntu alnalk-alnalk dallalm belaljalr melallui medial 

pembelaljalraln balru yalng lebih menalrik  daln tidalk membosalnkaln sertal bials digunalkaln 

kalpaln saljal daln dimalnal saljal dengaln balntualn di dalmping oleh oralng tual altalu guru. 

3. Alplikalsi medial pembelaljalraln memilki talmpilaln sederhalnal  yalng tentunyal bisal di 

gunalkaln dengaln mudalh oleh penggunal altalu pemalin . 

4. Alplikalsi ini jugal memberikaln malnfalalt balgi oralng tual altalu guru dallalm 

mengembalngkaln polal belaljalr alnalk melallui alndroid.
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