
          

40 
 

 

 

  
 

 

     

 

 

KATA KUNCI: ABSTRAK 

Perancangan Sistem, Perpustakaan,  

Website, Waterfall 

 

Perkembangan teknologi semakin hari semakin berkembang dengan begitu cepat. 

Dengan adanya teknologi dapat memudahkan pengguna dalam mengakses 

informasi dan mudah untuk didapatkan hanya dengan menggunakan teknologi. 

Di perpustakaan SD Inpres Umamapu aktivitas yang berjalan dalam perpustakaan 

masih dilakukan secara manual, baik itu dalam pendataan proses peminjaman 

buku, pengembalian buku, maupun laporan. Hal ini, tentunya sangat tidak efisien, 

maka dari itu dibutuhkan sebuah sistem untuk membantu mempercepat aktivitas 

yang berjalan di perpustakaan dengan menggunakan sistem yang 

terkomputerisasi. Dalam merancang sistem perpustakaan menggunakan metode 

System Development Life Cycle (SDLC), model waterfall. Hasil dari penelitian ini, 

dengan adanya sistem perpustakaan berbasis website pada SD Inpres Umamapu 

telah membantu petugas perpustakaan dalam mempercepat proses pengelolaan 

data buku, proses pendataan anggota, pencarian buku, pendataan peminjaman 

dan pengembalian serta dapat mencetak laporan dengan memperoleh hasil 

pengujian pada sistem yang lama membutuhkan waktu 00.07:03 (tujuh menit tiga 

detik) sedangkan menggunakan sistem yang baru membutuhkan waktu 00.02.20 

(dua menit dua puluh detik). Sistem baru mampu mempercepat 33% pengelolaan 

menjadi lebih cepat dari sistem yang lama. 

 

PENDAHULUAN  
 Pada era modern saat ini, teknologi semakin hari semakin berkembang dengan begitu cepat. 

Dengan adanya teknologi dapat memudahkan dalam mengakses informasi dan mudah untuk didapatkan 

hanya dengan menggunakan teknologi. Ada berbagai macam sistem yang dibuat untuk memudahkan dalam 

mengoperasikan salah satunya dengan menggunakan website. Sekolah memerlukan sistem informasi yang 

tepat dan cepat dalam mengolah informasi, salah satunya dalam sebuah perpustakaan. Perpustakaan 

merupakan suatu fasilitas umum yang menampung buku-buku, yang ada di setiap sekolah dan di instansi-

instansi lainnya. Perpustakaan sekolah disediakan oleh setiap sekolah sebagai penunjang dalam proses 

kegiatan pembelajaran yang berjalan di sekolah, baik bagi siswa maupun guru. Keberadaan perpustakaan 

sangat membantu siswa dalam meningkatkan wawasan dan pengetahuan. Sakuroh, dkk (2018) dalam 

penelitiannya telah membuat perancangan sistem informasi perpustakaan pada SMP Negeri 14 Medan. 

Penelitiannya menggunakan metode waterfall. Tujuan dari penelitian yang dilakukan untuk mempermudah 

pengelolaan data peminjaman, pengembalian dan laporan. Sistem yang dirancang dapat menyelesaikan 

masalah-masalah yang terjadi sehingga data menjadi tepat dan akurat.  

Perpustakaan di SD Inpres Umamapu memiliki banyak koleksi buku, baik itu sebagai buku pedoman 

pembelajaran, pengetahuan umum, cerita rakyat dan buku lain sebagai pendukungnya. Di SD Inpres 

Umamapu aktivitas yang berjalan dalam perpustakaan masih manual untuk pendataan peminjaman buku 

dan pengembalian. Dalam perpustakaan petugas tidak membuat laporan peminjaman buku untuk setiap 

bulannya. Hal ini, tentunya data peminjaman dan pengembalian menjadi tidak tersusun dengan rapi dan 
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laporan menjadi tidak teratur. Dengan menambahkan pembuatan laporan peminjaman buku, dapat 

memudahkan petugas perpustakaan mengecek siswa siswi yang belum mengembalikan buku dalam waktu 

yang cukup lama. Petugas perpustakaan terkadang kesulitan ketika mencari data peminjaman karena harus 

melihat satu persatu data di dalam buku sehingga memakan banyak waktu dikarenakan petugas harus 

melihat data peminjaman dengan teliti apalagi jika buku yang dipinjam sudah cukup lama belum 

dikembalikan maka akan sangat membutuhkan waktu bagi petugas dalam mencari data peminjaman. Hal 

ini yang membuat petugas harus menguras tenaga dan waktu karena harus lebih teliti dalam menulis data 

peminjaman buku dengan baik. Ada beberapa buku yang hilang, karena tidak diketahui siapa yang 

meminjamn buku tersebut karena data peminjaman buku terlalu banyak ditulis dalam sebuah buku dan 

ketika tidak dicari dengan teliti maka data tersebut bisa saja tidak ditemukan atau bisa terlewatkan. Sistem 

ini dibangun dengan tujuan untuk mempercepat proses pengelolaan peminjaman buku dan pengembalian 

menjadi lebih cepat pada perpustakaan SD Inpres Umamapu. 

METODE PENELITIAN 

Alur penelitian dalam merancang sistem informasi perpustakaan SD Inpres Umamapu dapat dilihat 

pada Gambar 1. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Alur Penelitian 

1. Pengumpulan Data 

Dalam mengumpulkan data ada dua tahapan yaitu: 

Observasi Wawancara 

 

Analisis 

Desain  

Pengkodean  

Pengujian  

Pengumpulan Data 

Mulai 

Selesai 
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a. Observasi 

Observasi dilakukan dengan mengamati langsung kegiatan yang berjalan di perpustakaan SD 

Inpres Umamapu untuk memperoleh informasi yang diperlukan 

b. Wawancara 

Penulis mendapatkan informasi dengan mengajukan beberapa pertanyaan kepada ibu Mery 

Apriani Dju sebagai petugas perpustakaan mengenai bagaimana proses atau mekanisme yang 

berjalan pada perpustakaan. 

2. Analisis 

 Dalam tahap ini akan dilakukan analisis permasalahan dan menganlisis dengan jelas kebutuhan apa 

saja yang dibutuhkan untuk menjadi dasar dalam perancangan sistem. 

3. Desain  

Dalam tahap ini, dilakukan perancangan user interface (antarmuka pengguna) dari sistem yaitu 

class diagram, database, dan user interface untuk pengguna sistem informasi pengelolaan peminjaman dan 

pengembalian pada perpustakaan. 

4. Pengkodean  

Dalam tahap ini, akan mengubah desain yang telah dirancang menjadi kode-kode pemrograman. 

Dalam proses pengkodean menggunakan software sublime text sebagai tools, sedangkan dalam bahasa 

pemrograman menggunakan HTML, PHP, CSS dan JavaScript. Perancangan database menggunakan 

MySQL dan XAMPP. 

5. Pengujian  

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada sistem yang telah selesai dirancang agar dapat diketahui 

dengan jelas apakah sistem sudah mampu berjalan sesuai yang diharapkan, baik itu tampilan-tampilan 

dalam sistem yang dirancang. Dalam melakukan pengujian pada sistem menggunakan metode black box 

testing. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  
A. Perancangan Sistem 

1. Use Case Diagram 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

  Gambar 2 menggambarkan satu aktor yang berperan sebagai admin. Admin melakukan login, setelah 

login admin menginput data anggota perpustakaan, selanjutnya admin menginput data buku, selanjutnya 

admin menginput data peminjaman dan pengembalian dan dapat melakukan cetak laporan.  
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2. Activity Diagram 

a. Activity Diagram Login Admin 

 
Gambar 3. Activity Diagram Login Admin 

  Gambar 3 Admin mengakses website kemudian admin akan melakukan login terlebih dahulu dengan 

memasukkan username dan password, selanjutnya apabila username dan password sudah sesuai, sistem 

dapat menampilkan halaman beranda. Selain itu, apabila username dan password tidak sesuai, maka sistem 

dapat mengarahkan untuk mengisi kembali username dan password. 

b. Activity Diagram Anggota 

 

Gambar 4. Activity Diagram Anggota 

  Dari gambar 4 terdapat activity diagram data anggota. Sistem menampilkan halaman utama, lalu 

admin pilih menu data anggota kemudian sistem dapat menampilkan form data anggota, lalu admin akan 

mengisi form tambah data anggota kemudian mengklik tombol submit. Kemudian sistem dapat melakukan 

validasi, jika berhasil sistem dapat menampilkan sebuah pesan data anggota berhasil disimpan, jika ada data 

yang belum diisi maka sistem dapat menampilkan form untuk admin dapat mengisi kembali data anggota 

dengan benar. 
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c. Activity Diagram Buku 

   
Gambar 5. Activity Diagram Buku 

  Gambar 5 Sistem dapat menampilkan halaman utama, selanjutnya admin pilih menu data buku 

kemudian sistem dapat menampilkan form data buku, kemudian admin akan mengisi form data buku 

kemudian mengklik tombol submit. Kemudian sistem melakukan validasi, jika berhasil sistem dapat 

menampilkan pesan data buku berhasil disimpan, jika ada beberapa data belum diisi maka sistem dapat 

menampilkan form untuk admin dapat mengisi kembali data buku dengan benar. 

d. Activity Diagram Peminjaman 

 
Gambar 6. Activity Diagram Peminjaman 

 

Gambar 6  terdapat activity diagram peminjaman dimana admin dapat mengakses website terlebih 

dahulu, kemudian sistem dapat menampilkan halaman beranda, admin akan pilih menu peminjaman & 

pengembalian, kemudian sistem dapat menampilkan semua peminjaman dan pengembalian, kemudian 

admin akan mengklik tombol tambah data, kemudian sistem dapat menampilkan form tambah data, 

kemudian admin dapat menginput data peminjaman buku, setelah selesai menginput admin akan klik 

tombol simpan, kemudian sistem memvalidasi data tersebut, jika berhasil sistem dapat menyimpan data 

pada database, namun jika gagal sistem dapat menampilkan kembali form tambah data. 
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e. Activity Diagram Pengembalian 

 
Gambar 7. Activity Diagram Pengembalian 

Gambar 7 Admin akan mengakses website kemudian admin pilih menu peminjaman & 

pengembalian, selanjutnya sistem dapat menampilkan semua data peminjaman & pengembalian, kemudian 

admin akan mengklik tombol dikembalikan, selanjutnya sistem akan menampilkan buku berhasil 

dikembalikan. 

3. Class Diagram 

 
Gambar 8. Class Diagram 

Gambar 8 memiliki empat tabel kelas diantaranya tb_admin, tb_anggota, tb_buku dan 

tb_peminjaman_pengembalian. Pada tabel tb_anggota dan tb_buku tidak akan diproses jika tabel tb_admin 

belum diproses terlebih dahulu. Tabel tb_peminjaman_pengembalian tidak akan berjalan jika tabel 

tb_anggota dan tabel tb_buku tidak diproses terlebih dahulu. Tabel tb_peminjaman_ pengembalian 

memiliki hubungan ketergantungan dengan tabel tb_anggota dan tabel tb_buku. 
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B. Implementasi 

 Setelah selesai melakukan perancangan sistem, maka selanjutnya akan dilakukan tahap 

implementasikan ke dalam sebuah bahasa pemrograman. 

1. Tampilan Halaman Login 

 

Gambar 9. Halaman Login 

Halaman ini dibutuhkan untuk membatasi hak akses pengguna sehingga informasi di dalam sistem 

tidak diketahui oleh orang yang tidak berhak akses. Pengguna diminta memasukkan username dan 

password setelah itu dapat mengklik tombol submit. 

2. Tampilan Halaman Utama 

 

Gambar 10. Halaman Utama 

Gambar 10 adalah halaman yang akan ditampilkan ketika admin berhasil login. Halaman utama 

terdapat beberapa menu, data anggota, data buku, peminjaman & pengembalian yang dapat diakses oleh 

admin.  
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3. Tampilan Halaman Data Anggota 

 

Gambar 11. Tampilan Halaman Data Anggota 

Halaman ini, berfungsi untuk menampilkan data ketika admin ingin mengecek atau melihat seluruh 

data anggota. Halaman data anggota terdiri dari fitur pencarian data anggota, ubah data, hapus data dan 

tambah data. 

4. Tampilan Halaman Data Buku 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Data Buku 

Halaman ini, berfungsi untuk menampilkan seluruh data buku ketika admin ingin mengecek atau 

melihat data. Halaman data buku terdiri dari fitur pencarian data buku, ubah data, hapus data dan tambah 

data. 

5. Tampilan Halaman Peminjaman dan Pengembalian 

Halaman ini, berfungsi ketika admin ingin mengecek atau melihat data peminjaman & 

pengembalian. Pada halaman peminjaman & pengembalian terdiri dari fitur pencarian data peminjaman 

buku, terdapat fitur pencarian data berdasarkan tanggal peminjaman, tambah data, ubah, hapus, 

dikembalikan, export to excel dan cetak laporan peminjaman buku. 
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Gambar 13. Tampilan Halaman Peminjaman dan Pengembalian 

C. Pengujian Sistem 

Pengujian fungsi dasar sistem menggunakan black box testing yang berfungsi agar dapat memastikan 

dengan cara memasukkan data yang dibutuhkan oleh sistem dapat diterima dan memberikan hasil yang 

benar. 

Tabel 1. Pengujian Fungsi Dasar Sistem  

No Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Pengujian 

1.  

 

 

 

 

Login 

Ketika pengguna menginput username dan 

password yang benar sesuai data di database, 

maka pengguna berhasil masuk ke halaman 

beranda sistem. 

Berhasil 

  Ketika pengguna menginput username dan 

password tidak benar dalam data di database, 

maka ada pemberitahuan bahwa username dan 

password salah. 

Berhasil 

2. Klik Dashboard Sistem mampu menampilkan halaman 

dashboard 

Berhasil 

3. Klik menu data anggota Sistem mampu menampilkan seluruh form data 

anggota 

Berhasil 

4. Menambah data anggota Sistem mampu menyimpan data anggota Berhasil 

5. Menghapus data anggota Sistem mampu menghapus data anggota Berhasil 

6. Mengubah data anggota Sistem mampu mengubah data anggota Berhasil 

7. Klik menu data buku Sistem mampu menampilkan seluruh form data 

buku 

Berhasil 

8. Menambah data buku Sistem dapat menyimpan data buku Berhasil 

9. Menghapus data buku Sistem dapat menghapus data buku Berhasil 

10. Mengubah data buku Sistem dapat mengubah data buku Berhasil 

11. Klik menu data peminjaman Sistem mampu menampilkan seluruh form data 

peminjaman buku 

Berhasil 

12. Menambah data peminjaman  Sistem mampu menyimpan data peminjaman  Berhasil 

Jurnal INOVATIF WIRA WACANA Vol. 01 No. 01 April 2022, hlm 40-50



      

 

 

49 
Perancangan Sistem Perpustakaan Berbasis… (Takaeb et al, 2022) 

13. Mengubah data peminjaman  Sistem mampu mengubah data peminjaman  Berhasil 

14. Menghapus peminjaman & 

pengembalian 

Sistem mampu menghapus data peminjaman 

dan pengembalian. 

Berhasil 

15. Pengembalian buku Sistem dapat mengubah status pinjam menjadi 

kembali dan mengupdate data jumlah buku di 

tabel buku. 

Berhasil 

16. Ubah data stok buku Sistem dapat mengupdate stok buku Berhasil 

17. Cari data peminjaman berdasarkan 

tanggal 

Sistem mampu menampilkan data peminjaman 

berdasarkan tanggal yang dimasukkan 

Berhasil 

18. Cetak laporan Sistem dapat mencetak laporan peminjaman Berhasil 

19. Export laporan peminjaman ke 

excel 

Sistem dapat export laporan peminjaman ke 

excel 

Berhasil 

20. Logout Admin dapat keluar dari beranda website Berhasil 

Pengujian dasar sistem admin yang telah dilakukan pada Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis 

Website pada SD Inpres Umamapu telah berhasil dengan memperoleh hasil pengujian berhasil. 

D. Metode Pengujian 

Pengujian dilakukan dengan tujuan untuk melihat kecepatan waktu dalam proses pengelolaan 

peminjaman dan pengembalian yang telah dilakukan menggunakan sistem lama dan dengan menggunakan 

sistem baru perpustakaan berbasis website.  

Pengujian yang dilakukan oleh admin perpustakaan dengan pengelolaan menggunakan sistem lama 

membutuhkan waktu 00.07.03 (tujuh menit tiga detik) sedangkan dengan pengelolaan menggunakan sistem 

baru membutuhkan waktu 00.02.20 (dua menit dua puluh detik). 

Gambar 14 merupakan gambar grafik pengujian sistem perpustakaan yang dilakukan dengan 

pengelolaan sistem lama membutuhkan total waktu 423 detik sedangkan dengan pengelolaan sistem baru 

membutuhkan total waktu 140 detik. Sistem baru mampu mempercepat 33% pengelolaan menjadi lebih 

cepat dari sistem yang lama. 

 

 

Gambar 14. Grafik Pengujian 
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KESIMPULAN 
Berdasarkan hasil pembahasan perancangan sistem perpustakaan berbasis website di SD Inpres 

Umamapu, maka kesimpulannya dengan adanya sistem pada SD Inpres Umamapu sudah mampu 

mempercepat petugas dalam proses pengelolaan data buku, proses pendataan anggota perpustakaan, 

pencarian buku, pendataan peminjaman dan pengembalian maupun dapat mencetak laporan dengan 

memperoleh hasil pengujian pada sistem yang lama membutuhkan waktu 00.07:03 (tujuh menit tiga detik) 

sedangkan menggunakan sistem yang baru membutuhkan waktu 00.02.20 (dua menit dua puluh detik). 

Sistem baru mampu mempercepat 33% pengelolaan menjadi lebih cepat dari sistem yang lama. 
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